arienschule

Kath. Grundschule Verl

o\l
M

Medienkonzept




Inhaltsverzeichnis

L VOTWOIT. .ot a e bt e b bbb b e b sae e n e s reenesreeanen 3
2. Mediale AUSSTALIUNG .......eoviieieieiieieeiert ettt ettt ettt b e bttt ea e seebeeseenenaens 4
3. MedIENKOMIPELENZEN ...ttt ettt b e bbb en et beese b naen 5
3.1 TheoretiSChe GrUNAIBGEN ........ccue ittt 5
3.2 Umsetzung des Kompetenzrahmens an unserer Schule ...........ccocevveieviieecececiecieeee, 8
4. Qualifikation und QUAIIFIZIEIUNG .....cc.ecveeiieiieieeceeeeese ettt 16
ST =T 4011 7740 | T PSPPSR 18
5.1 HOMEBPAGE: ... ittt sttt st r e s bbb st s st et e s bt e s e s b e ese e besneeneenresanen 18
5.2 Dienstbesprechungen digital:............coiririeiieieirineeeeeeee e 18
5.3 LOGINEO NRW: ...ttt sttt ettt b et et e et eaeeaesbesbenaen 18
5.4 LOgINEO NRW LIMS: ...ttt ettt st sttt s ae et e s be e s e sbeete e besaeentesreeanas 19
5.5 LOGINEO NRW MESSENQET: .....eeeiiiteeeiecieeteeteeteete st eaeste st e saesteesaestesseesesteessesteesaensesssensessenasas 19
5.6 GTS-VerwaltUNgSSOMWAIE: .......cccceeiecieceeieseeteste ettt et s a e s te et sreenaesbeeanas 19
B. ANNANG ...ttt b et h bbbttt ae b bt r b e 21
6.1 Unsere TabIet-REGEIN ..ot 21
6.2 Nutzungsvertrag der EREIM ..ottt 22
6.3 Umsetzung der Querschnittsaufgabe: Medienbildung und Bildung fur die digitale Welt
........................................................................................................................................................... 26
6.4 Matrix in AnleNnNUNG deS MKR .......ooiiiieieeceeeeeee ettt enes 27
6.5 EREINDETTAQUNG .....ccueeieie ettt ettt et st a et e e e et e sbe e b e steessebesreensesreennas 33
B.5.1 JANIGANG 3.ttt ettt ettt e st e sttt e s be e et e e beebeete et e beeaeentenreeanas 33

B.5.2 JANIGANG 4 ...ttt ettt et b et e et e be e be s te et e beeaeetenreeanas 34



1. Vorwort

Die Nutzung neuer Medien ist heutzutage nicht mehr wegzudenken und wird auch in der
Zukunft von groRRer Bedeutung sein und rasante Fortschritte machen. In den Kinderzimmern
haben digitale Medien wie Smartphone, Tablet, Spielekonsolen und Computer langst Einzug
gehalten. Kinder kénnen diese Gerate schon fast intuitiv bedienen, wobei es sich hierbei oft
um rudimentare Kenntnisse und einen unkritischen und unreflektierten Umgang handelt.
Haufig ist den Kindern nicht bewusst, dass der Umgang mit Medien mit Gefahren verbunden
sein kann, besonders im Umgang und dem Preisgeben personlicher Daten in sozialen
Netzwerken. Hier ist es die Aufgabe der Schule, den Kindern und auch den Eltern zu einem
kritischen Umgang mit Medien zu verhelfen und auf Gefahren hinzuweisen. Demnach ist die
Forderung von Medienkompetenzen eine der wichtigsten Bildungsaufgaben unserer Zeit. Sie
bilden die Voraussetzung fir berufliche und personliche Teilhabe an der digitalen
Gesellschaft. Kinder und Jugendliche missen zu einem sicheren, reflektierten,
verantwortungsvollen und kreativen Umgang mit den Anforderungen der Medienwelt befahigt

werden. !

Um eine systematische und verlassliche Medienkompetenz zu vermitteln, missen die
Schulen die Entwicklung von Schliisselkompetenzen anbahnen, welche die Schilerinnen
und Schiler im alltdglichen Umgang mit traditionellen und digitalen Medien benétigen. Sie
muissen lernen sachgerecht, verantwortungsbewusst und reflektiert mit den Medien zu
arbeiten. Ebenfalls soll der Unterricht vermitteln, dass Medien zum Lernen sinnvoll

eingesetzt werden kénnen.

Um den Schilerinnen und Schilern unserer Schule grundlegende Medienkompetenz zu
vermitteln, ist ein umfassendes Medienkonzept notwendig, welches Medien in den
verschiedenen Unterrichtsfachern einbezieht und welches in regelmaRigen Abstdnden
aktualisiert wird, um dem schnellen digitalen Wandel gerecht zu werden. Um besonders
Eltern von der Notwendigkeit der Vermittlung von Medienkompetenz zu tberzeugen, soll auf

dieses Thema verstérkt an Elternabenden eingegangen werden.

Die neuen Lehrpléne, die zum 01.08.2021 in Kraft getreten sind, stehen im Einklang mit dem
.Medienkompetenzrahmen NRW*. Ziel der Lehrplane ist es, dass das Lernen und Leben mit
digitalen Medien zur Selbstverstandlichkeit im Unterricht aller Facher wird und alle Facher

ihren spezifischen Beitrag zur Entwicklung der geforderten Kompetenzen beitragen.

! Medienkompetenzrahmen NRW, 2020, S. 4



Auch der Medienpass NRW?2 dient als Grundlage fir die digitale Unterrichtsentwicklung. Das

Heft kann zur Dokumentation der erworbenen Kompetenzen genutzt werden.

Das Medienkonzept der Marienschule schafft eine gemeinsame Basis flur die aktive
Gestaltung der Lernumgebung und Unterrichtsorganisation. Dabei ist der Grundgedanke,
dass das padagogische Konzept der Schule den Umgang und die Mediennutzung bestimmt

und nicht umgekehrt. Analoge und digitale Medien sollen sich im Unterricht gegenseitig zur

Erlangung der Lernziele und des individuellen Lernfortschrittes der Kinder ergénzen.

2. Mediale Ausstattung

Die Marienschule verfligt tber folgende Medien:

Medium Anzahl der Gerate/Medien
PCs 16

Tablets 244

Drucker 4

Farbdrucker 1

Whiteboard mit kabelloser Tastatur 10

Apple-TV 10

Legamaster-TV 2

Laptop 2

Beamer mit PC im transportablen Koffer 1

Beamer mit Leinwand; im Lehrerzimmer fest installiert 1

Kopierer 1

WLAN Im gesamten Schulgebaude

2Vgl. Medienpass NRW (Stand: 24.04.2023)

https://7¢c660779.flowpaper.com/MedienpassNRW201906Final/#page=1
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3. Medienkompetenzen

3.1 Theoretische Grundlagen
,Die Schulerinnen und Schiuler sollen lernen mit Medien verantwortungsbewusst und sicher

umzugehen.“ 3

Um dieses Ziel zu erreichen, hat die Kultusministerkonferenz im Dezember 2016 die
Strategie ,Bildung in der digitalen Welt“ beschlossen, in der sich alle Lander auf einen
gemeinsamen Kompetenzrahmen im Umgang mit Medien verstandigt haben. Die
Lander haben sich dabei verpflichtet, dafiir Sorge zu tragen, dass alle Schilerinnen
und Schiiler, die zum Schuljahr 2018/2019 in die Grundschule eingeschult werden oder
in die Sekundarstufe | eintreten, bis zum Ende ihrer Pflichtschulzeit die in diesem

Rahmen formulierten Kompetenzen erwerben kénnen.*

Mit diesem Hintergrund wurde in NRW der Medienkompetenzrahmen entwickelt, der sich in
sechs Bereiche gliedert. In diesen sechs Bereichen werden die Kinder und Jugendlichen
dabei unterstitzt systematisch wichtige Schllsselqualifikationen zu erlangen. Neben dem
Bedienen und Anwenden, Informieren und Recherchieren, Kommunizieren und Kooperieren
zahlen hierzu auch das Produzieren und Prasentieren und das Analysieren und Reflektieren.
Der Bereich Problemlésen und Modellieren erméglicht schon ab den ersten Klassen eine
informatische Grundbildung. Somit unterstitzt der Medienkompetenzrahmen NRW
systematisch die Vermittlung von Medienkompetenzen, eine informatische Grundbildung und
das fachliche Lernen.

Nachfolgend werden die sechs Bereiche naher beschrieben und dargestellt:

1) Bedienen und Anwenden: Die Schilerinnen und Schiler lernen grundlegende Fertig- und

Fahigkeiten, wie die Medien zu nutzen sind und wie sie angewendet werden.

2) Informieren und Recherchieren: Die Schilerinnen und Schiler lernen, wie sie sich
Informationen beschaffen kdnnen und wie sie zum Beispiel im Internet zu einem Thema

recherchieren konnen.

3) Kommunizieren und Kooperieren: Die Schilerinnen und Schuler lernen, wie sie mittels

Medien mit anderen in Kontakt treten kdnnen.

4) Produzieren und Prasentieren: Die Schilerinnen und Schiler lernen, wie sie ihre

Arbeitsergebnisse anderen mittels Medien vorstellen kénnen

3 Schulgesetz NRW, 82
4 Schulministerium NRW: Medienkompetenzrahmen NRW (Stand: 24.04.2023)
https://www.schulministerium.nrw/medienkompetenzrahmen-nrw



5) Analysieren und Reflektieren: Die Schilerinnen und Schiler lernen Uber ihr

Medienverhalten kritisch nachzudenken und dieses gegebenenfalls zu modifizieren.

6) Problemlésen und Modellieren: Die Schulerinnen und Schiler lernen Strategien zur
Problemlésung, Grundfertigkeiten im Programmieren, sowie die Einflisse von Algorithmen
kennen und reflektieren Uber die Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der
digitalen Welt.

Die 6 Inhaltsbereiche untergliedern sich in weitere Unterbereiche, die auf der nachfolgenden

Seite einmal dargestellt sind.



1. BEDIENEN —
UND | |
L]

ANWENDEMN

1.1 Medienausstattung
{Hardware)

Medienausstattung |Hardware)
kennen, auswihlen und reflektiert
anwenden; mit digser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschizdens digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswihlen sowie diese
kreatm, reflektiert und zielgerich-
et einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Infermatienen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sénlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphara und Informationssicherhait
beachten

Z. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

@

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturizren, umwandeln
und aufberaiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Ouellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessens und gefahrdende
Medizninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschafllicher Normen
und Werte einschétzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kenmen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND %

KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations= und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalan Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informatienen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formuligren und zinhalten

3.3 Kemmunikation und Keopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozessa im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektizren;
athische Grundsitze sowia
kulturell-gesellschafiliche
Mormen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitit

Personliche, gasellschaltliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitdt erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
miglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN

UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra=
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Veraffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kenner, reflektiert
amwenden sowie hinsichtlich
threr Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurtailen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwendsn

&.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagan des
Persinlichkeits- [u.a. des Bild-
rechtz], Urheber- und Mutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen| dberprii-
ten, bewerten und beachten

-~

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND @
REFLEKTIEREMN

5.1 Medienanalyse

Die Vialfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Badeutungan ken-
men, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungshildung

Die interessengeleitete Setzung
urd Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowig in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitatsbildung
Chancen und Herausforderungen

ren sowie fur die eigene ldenti-
tétsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Median und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflaktizren
und deren Mutzung selbstver-

von Medien fir die Realititswahr-
nehmung erkennen und analysie-

antwortlich regulieren; andere bai
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieran, kennen,
varstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennzn, nachvollziehen und
reflektisran

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlésestrategien entwi-
chkeln und dazu eine struklurierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren urmsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflizse von Algorithmen und
Auswirkung der Autamatisierung
ven Prozessen in der digitalen Welt
beschraiben und refleklieran

Herausgeber: Medienhsrstung NRW
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Als ,Werkzeug“ fur die Kinder steht der Medienpass NRW zur Verfligung. Es handelt sich
dabei um ein Angebot, mit dem die Landesregierung NRW, die Landesanstalt fir Medien
NRW und Medienberatung NRW Erziehende und Lehrkrafte bei der Vermittlung von
Medienkompetenz unterstutzen. Die Arbeit mit dem Medienpass erstreckt sich Uber die 4
Jahre der Grundschulzeit und gliedert sich in die sechs aufgefiihrten Kompetenzbereiche im
Medienkompetenzrahmen NRW. Die Kinder kdénnen im Laufe der Grundschulzeit ihre

erworbenen Kompetenzen im Sinne eines Portfolios abhaken und ausfillen.®

3.2 Umsetzung des Kompetenzrahmens an unserer Schule

Die Arbeit mit digitalen Medien bietet neue Mobglichkeiten des Lernens und der
Wissensvermittlung. Spatestens durch die neuen Lehrplane ist Medienbildung nicht isoliert
als zusatzliches Schulfach zu betrachten, sondern zieht sich durch alle Unterrichtsfacher und
kann und muss auf vielen Ebenen integriert werden. Die Medien missen didaktisch und

methodisch sinnvoll in den Unterricht eingebunden werden.

Durch die von der Stadt Verl zur Verfigung gestellten i-Pads ist an unserer Schule eine 1:1
Ausstattung der Schiilerinnen und Schiler mdglich, sodass die Kinder in vielen Bereichen in
ihrem eigenen Tempo und mit individuellem Schwierigkeitsgrad an Aufgaben arbeiten
kénnen. Sie bekommen direktes Feedback, kénnen Fehler selbst korrigieren und haben
Einblick in die eigenen Lernfortschritte (Selbstkontrolle). Materialien und Aufgaben kénnen
einfach ergéanzt, verandert, archiviert und wiederverwendet werden. Die Schulerinnen und
Schiler erfahren digitale Medien im taglichen Umgang nicht als Spiel-, sondern als

Werkzeug.

Hierbei werden die i-Pads grundsatzlich in allen Jahrgangstufen in den Klassen aufbewahrt
und geladen. Seit dem Schuljahr 21/22 werden die Tablets jedoch in den Klassen 3 und 4 an
einem vereinbarten Tag mit nach Hause gegeben. An diesem Tag erhalten die Schiilerinnen
und Schiler ihre Hausaufgaben in digitaler Form. Voraussetzungen fir dieses Konzept sind
zum einen die unterschriebenen Tablet-Regeln durch die Kinder und zum anderen die
Nutzungsvertrdge mit den Eltern, die von der Stadt Verl zur Verfiigung gestellt wird. Diese
Vorgehensweise wurde erstmals im April 2023 durch eine Elternbefragung des 3. und 4.
Jahrgangs evaluiert. Inhaltlich sollten die Eltern unter anderem die schulische Vorbereitung
im Umgang mit den i-Pads, die Transparenz beziglich des Medieneinsatzes in der Schule
und den Rahmen der digitalen Hausaufgaben beurteilen. Der vollstandige Fragebogen und
eine erste Auswertung der Antworten kdnnen im Anhang dieses Konzepts eingesehen

werden.

> Medienpass NRW



Anhand der nachfolgenden Matrix lasst sich ablesen, durch welche verbindlichen
Unterrichtsinhalte und Klassenstufen die Kompetenzen des Medienkompetenzrahmens
NRW erworben werden. Die dargestellten Inhalte wurden im Schuljahr 22/23 aktualisiert.

Bedienen und Anwenden Klassenstufen
Kompetenzerwartung Fach Umsetzung 1 2 3
fachiiber- | Umgang mit einem Tablet erlernen und Regeln | x X X
greifend kennenlernen/ regelmafige Wiederholung
fachiber- | "App-Ausstattung” kennenlernen X
Medienausstattung greifend
(Hardware)
fachiber- | Umgang mit dem Whiteboard X X X
greifend
D/ M Erstes Arbeiten mit Tablets und PC X
fachliber- | Kamerafunktion (Foto/Video): z.B. Aufgaben X X X
greifend fotografieren oder Leseproben aufnehmen
M - Blitzrechnen (z.B. Zahlenreihe, Kraft der 5, X X X

Zerlegen) - alle Klassen arbeiten entsprechend
der Unterrichtsthemen

M/D - Anton (z.B. Plus-, Minusaufgaben mit X X X
Zehnerlbergang) - alle Klassen arbeiten
entsprechend der Unterrichtsthemen

- Worksheet Go X X X
D - Karibu: Silben schwingen X

- LMS: Leseproben abgeben, Sudoku, X

Ratselspal

Digitale Werkzeuge

- LMS: H5P-Ubungen zum LW-Training
(Kreuzwortratsel, Suchsel, Lickentext)

M - Book-Creator: Lerntagebuch zu Formen X
(Eigenschaften)/ Schwierige Plus-,
Minusaufgaben, den eigenen Rechenweg
beschreiben

- Air drop: Formen mit Tangram legen X

- Geoboard: Geobrettibungen X

E - Worksheet go: Animals, Pets - X
Wortschatzarbeit/ Wortertraining

- Book Creator: Fashion Maganzine X




- Tonaufnahmen von Dialogen

Sp

- Youtube: Dance-Monkey erlernen
(Karnevalprojekt)

- iBook - PDF beschreiben: Minigolf

Book Creator: Prasentationen (Tonaufnahmen,
Bilder und Fotos einfligen, Texte schreiben und
einfligen) zu den Themen Weltreligionen
(Judentum und Islam)

- Filme zu Heiligen erstellen

FU

Nutzung des Internet-ABC: Unterwegs im
Internet/ Suchmaschinen

Datenorganisation

fachuber-
greifend

- Fotos/ Videos wiederfinden: Gallerie

- Anton: einloggen und gepinnte Aufgaben
finden

LMS: einloggen, ausloggen, Dokumente
hochladen, schicken, Aufgaben finden

Methoden-
tag

- LMS als Lernplattform kennenlernen,
einloggen, ausloggen, Aufbau verstehen,
Facher finden, Orientierungstbungen, erste
Abgabe

- Fotos/ Videos erstellen und diese im Ordner
Galerie wiederfinden)

- Bilder zum Buchstaben
- Videos Leseproben

- Abenteuergeschichten:
Bildschirmsynchronisierung mit dem
Whiteboard

- iMovie: Erstellen eines Marchentrailers mit
vorgegebenem Storyboard

- Book Creator: Bearbeiten eines
Lesetagebuchs zum Buch: Lena hat nur
FuRball im Kopf

- H5P-Ubungen zur Lektiire: Pekkas geheime
Aufzeichnungen

- Antolin: QR Code scannen, Blicher
bearbeiten

- Tangram: Fotos/ Videos aufnehmen und
sichern, Ordner anlegen

- Tafelbilder mit GoodNotes zur schriftlichen




Subtraktion X
E - Tafelbilder mit GoodNotes (z.B. Mindmap) X
- Worksheet Go: Bearbeiten von Aufgaben zu
den Themen pets, easter, spring und X
preposition
- Book Creator: Prasentation tiber den X
Lieblingsstar
R - Dokumente und Prasentationen speichern,
Ordner anlegen und benennen zu den Themen
Heilige und die Bibel
Sp - Filmen von Turniibungen (Hockwende, X
Bocksprung - Bewegungsanalyse)
X
- Filmen von Tanzen
X
fachiber- | - Fotos/ Videos aufnehmen und erstellen X X X
greifend (Bildrechte/ Privatsphére)
Methoden- | - Internet-ABC: Mail, Chat, soziale Medien X
Datenschutz und tag
Informationssicherheit
D - Bildrecherche im Netz- rechtliche Grundlagen X
im Zusammenhang mit Marchentrailiern
FU - Internet-ABC: Datenschutz
Informieren und
. Klassenstufen
Recherchieren
Kompetenzerwartung Fach Umsetzung 1 2 3
D - Blinde Kuh: Kinderspiele in aller Welt X
- Umweltschutz
SuU - Mittelalter: Turnierformen und Waffen
- Informieren Uber Tiere, Bildersuche fur X
Informationsrecherche Tierreferate
E - Informationen tber den Lieblingsautor X
recherchieren und festhalten
- Informationen zu Sehenswiurdigkeiten fur den X
Wetterbericht
- Worter Ubersetzen mit DeepL X




- Frag Finn: Entstehung der Welt/ Urknall/
Heilige/ Die Bibel

- Judentum/ Islam

Informationsbewertung

- Wichtige Infos zu einem Kinderspiel
heraussuchen -> Eigene Spielanleitung
schreiben

SuU

- Internet- ABC: Werbung, Gewinnspiele und
Einkaufen

- Reflexion Uber gefundene
Rechercheergebnisse, Auswahl und Vergleich
von Kindersuchmaschinen zum Thema Tiere

Informationsauswertung

- Wichtige Infos zu einem Kinderspiel
heraussuchen -> Eigene Spielanleitung
schreiben

SuU

- Internet- ABC: Werbung, Gewinnspiele und
Einkaufen

- Auswahl von Ergebnissen und Aufbereitung
(Tierreferate)

Informationskritik

- Austausch bzgl. unangemessener/
geféhrdender Inhalte (Jugendschutz)

SuU

- Internet- ABC: Werbung, Gewinnspiele und
Einkaufen

- Einschatzung/ Kritik iber den Nutzen
verschiedener Seiten bzgl. Texte im Netz

Kommunizieren und
Kooperieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung

Fach

Umsetzung

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

fachiber-
greifend

- LMS als Lern- und Kommunikationsplattform
kennenlernen (Aufbau, Daten und Aufgaben
finden und nutzen)

Methoden-
tag

- LMS: Chat-Funktion

- Vorstellung der Lerntagebicher zu den
Formen (Book Creator)

- Kommunikation tiber Antolin

- Méarchentrailer mit iMovie in PA gestalten und
teilen

- LMS: Board: Mediennutzung im Rahmen der




Lektire Pekka

Kommunikations- und
Kopperationsregeln

Methoden-
tag

- Internet-ABC: Mitreden und Mitmachen

- LMS: Chat-Regeln fur dig. Kommunikation
formulieren und einhalten

- Vorstellung der Lerntagebiicher zu den
Formen (Book Creator)

Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

Methoden-
tag

- Internet ABC: Regeln der Kommunikation im
Internet

Cybergewalt und -
kriminalitat

Methoden-
tag

- Internet ABC: Mitreden und Mitmachen
(Regeln fir dig. Kommunikation erarbeitet,
Mobbing thematisiert, Rekationsmdglichkeiten
erortert)

Produzieren und
Prasentieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung

Fach

Umsetzung

Medienproduktion und
Prasentation

Methoden-
tag

- Erstellen eines Lerntagebuches zu den
Formen (Book Creator)

D

- Arbeitsergebnisse anderen mitteilen

- Wie kénnen wir die Umwelt schiitzen?
(Gestaltung und Prasentation eines Book
Creators)

- i Movie: Mérchentrailer planen, gestalten,
planen und préasentieren

- Arbeitsergebnisse anderen mitteilen

- Erklarvideos zu mathematischen Themen
(schriftliche Division, rechte Winkel, Kreise,
parallele Geraden)

SuU

- Arbeitsergebnisse anderen mitteilen

- Wie kénnen wir die Umwelt schiitzen?
(Gestaltung und Prasentation eines Book
Creators)

- Lerntagebuch zum Mittelalter anfertigen

-i Movie: Wetterbericht filmen, gestalten und
présentieren

- Book Creator: Prasentation Star




- Meine Vorbilder - Prasentation in Pages

- Die Schopfungsgeschichte/ Der Urknall mit
dem Book Creator darstellen

- Weltreligionen Judentum/ Islam mit dem Book
Creator darstellen

- Film tGber Heilige in GA planen, gestalten und
préasentieren

Sp

- Video Gruppentanz: Dance-Monkey

Ku

- Arbeitsergebnisse anderen mitteilen

Gestaltungsmittel

- Book Creator: Lerntagebuch zu Formen und
schwierige Plus- und Minusaufgaben (eigene
Rechenwege beschreiben)

- Mérchentrailer erstellen: Storyboard
kennenlernen, schreiben, passende Fotos
auswahlen

SuU

- Lerntagebuch zum Mittelalter anfertigen

- Snow White - Comic vertonen mit dem Book
Creator

- My room, Vorstellung des eigenen Zimmers
mit dem Book Creator/ Pages (Tonaufnahmen,
Texte schreiben)

- Meine Vorbilder - Prasentation in Pages

- Die Schopfungsgeschichte/ Der Urknall mit
dem Book Creator darstellen

- Weltreligionen Judentum/ Islam mit dem Book
Creator darstellen

Quellendokumentation

Rechtliche Grundlagen

fachlber-
greifend

Recht am Bild/ Privatsphare (z.B. R: Vorbilder,
M: Lerntagebuch)

Methoden-
tag

Chat, soziale Medien, Recht am Bild
thematisiert

D

Mérchentrailer erstellen: Bilder bei Pixabay,
rechtliche Grundlagen des Bildrechts und
Nutzungsrecht




Analysieren und
Reflektieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung Fach Umsetzung 1 2 3
D - Méarchentrailer: Wirkung von Musik X
besprochen
Medienanalvse - Austausch Uber eigene Medien/
y Mediennutzung (Vielfalt der Medien) X
SuU Werbung: Wirkung von Werbung besprochen
(Farbe/ Adjektive/ Reime)
Meinungsbildung SuU In.ternet-ABC: Werbung, Gewinnspiele und
Einkaufen
Identitatsbildung
D LMS: Board: Mediennutzung (Pekkas geheime X
Aufzeichnungen)
SuU - Klasse 2000: Bewegung (Fitmacher, Super- X
Selbstregulierte Ilz!tmac::er -> Medienzeiten sind keine
Mediennutzung tmacher
- Tagebuch Uber Bewegungszeiten und
Aktivitaten am Tag X
R - Internetrecherche zu Weltreligionen
Problemlésen und
; Klassenstufen
Modellieren
Kompetenzerwartung Fach Umsetzung 1 2 3
Methoden- | - Programmieren
Prinzipien der digitalen =
s Sp - Roboterspiel: Befehle zur Fortbewegung X
geben
Algorithmen erkennen FU - Light bot
Methoden- | - Programmieren (Grundlagen, erste
tag Programmierschritte mit und ohne Strom
Modellieren und - Lighbot Hour
Programmieren
- "Code 8 Go- Robot Mouse" programmieren
FU - Lightbot Hour X




Bedeutung von
Algorithmen

Die Matrix wird regelmaRig mit neuen Umsetzungsideen ergénzt und evaluiert.

Die Marienschule nutzt dartber hinaus den bereits erwahnten Medienpass NRW als
Werkzeug fir die Kinder. Der Pass unterstltzt zusatzlich die Vermittlung von
Medienkompetenzen und hilft den Lehrerinnen und Lehrern bei der Umsetzung der
Kompetenzbereiche des Medienkompetenzrahmens NRW, da diese eng aufeinander
abgestimmt wurden. Im Verlauf der vier Grundschuljahre fullen die Schilerinnen und

Schilern der Marienschule ihre erworbenen Kompetenzen im Sinne eines Portfolios aus.

Um die Querschnittsaufgabe ,Medienbildung und Bildung fur die digitale Welt“ des Lehrplans
zu berucksichtigen, finden an der Schule zusatzlich zwei Methodentage pro Schuljahr statt.
Erstmalig wurde dieser im zweiten Halbjahr des Schuljahres 22/23 durchgefihrt. Jeder
Jahrgang arbeitet an diesen Tagen mit einem anderen thematischen Schwerpunkt. Die

vorgeschlagenen Themen kénnen der Tabelle im Anhang (6.3) enthommen werden.

4. Qualifikation und Qualifizierung

Von 2017 bis 2020 nahmen verschiedene Kolleginnen und Kollegen an den Veranstaltungen
des ,Forum Tablets in der Grundschule® unter der Leitung des Medienzentrums Gutersloh
teil, um vielfaltige Moglichkeiten zur unterrichtlichen Nutzung der Tablets kennenzulernen.

Die gewonnenen Kenntnisse wurden im Rahmen von Konferenzen weitergegeben.

Im Oktober 2018 nahm die Schulleitung an der Informationsveranstaltung zum Kurs ,Digital
Learning Leadership® teil. Es folgte eine Schulung Uber zehn Termine, bei denen das
Medienkonzept, Kommunikationsplattformen und Lernmanagementsysteme, die Rolle der
Schulleitung, Digitalisierung von Bildungslandschaften sowie datengestitzte Schul- und

Unterrichtsentwicklung thematisiert wurden.

Einzelne Kolleginnen und Kollegen nahmen an der im Mérz 2019 gestarteten Workshopreihe
fur schulische Projektentwicklungsgruppen teil. Dort lernten sie welche Aspekte bei der
Entwicklung eines zeitgemalRen Medienkonzepts eine Rolle spielen und wie die

Handlungsschritte fr eine erfolgreiche Implementierung in der Schule aussehen kénnen.

Im Schuljahr 2020/2021 nahm das Kollegium der Marienschule an einer schulinternen
Fortbildung zu Logineo NRW LMS teil. Hierbei wurden die wichtigsten Funktionen und
Grundelemente von Logineo NRW LMS vorgestellt und gezeigt, wie man einen eigenen Kurs

erstellt. Weitere Bestandteile der Fortbildung waren unter anderem die Einstellung




verschiedener Arbeitsmaterialien (Textfeld, Textseite, Link, Datei, Verzeichnis), das Erstellen

einer Aufgabe und letztendlich die Bewertung dieser Aufgabe.

Da der Schule 2021 zwei Legamaster (interaktives Whiteboard) zur Verfigung gestellt
wurden, nahmen im Juni 2021 einige Kolleginnen und Kollegen an einer Schulung zum
Medium Legamaster teil. Hierbei wurden erste Funktionen und Grundeinstellungen erlautert,
die den alltaglichen Umgang im Schulalltag erleichtern sollen. Bei konkreten Fragen im
Umgang mit dem Legamaster steht Frau Landwehr zur Verfigung, da sie eins dieser Gerate
taglich mit ihrer Klasse nutzt und im Umgang erprobt ist.

Zur weiteren Qualifizierung haben zwei Kolleginnen im Schuljahr 2021/2022 an dem

Zertifikatskurs internet-abc-Lehrkraft teilgenommen. Die Internetseite (https://www.internet-

abc.del/lehrkraefte/internet-abc-fuer-lehrkraefte/) richtet sich an Schilerinnen und Schiler der

Klassen 3 bis 6. Anhand unterschiedlicher Lernmodule werden spielerisch die Grundlagen
zum Thema Internet erklart, sie sensibilisieren fir Risiken und zeigen die kreativen
Potenziale, die das Netz bietet. Zu jedem Online-Modul hat das Internet-ABC zudem
Unterrichtsmaterialien entwickelt, die neben einem Verlaufsplan und Tipps fir die Gestaltung
der Unterrichtseinheit auch Arbeitsblatter enthalten, mit denen die Inhalte offline erarbeitet
werden konnen. Dabei sind die Lernmodule eng mit dem Medienkompetenzrahmen NRW
verknupft. Die Kolleginnen (Andrea Diekotto und Katharina Strothoff) stehen dem Team als

Multiplikatoren zur Verfligung.

DarlUber hinaus nutzen viele Kolleginnen und Kollegen die digitale Fortbildungsoffensive des
Landes, die im Marz 2022 ins Leben gerufen wurde. Die Kolleginnen und Kollegen wéhlen
hierbei nach ihren Bedirfnissen eigene Fortbildungsangebote aus und kdénnen die
gewonnenen Kenntnisse regelmafig in der ,digitalen Inspiration“ innerhalb der Konferenzen

weitergeben.

Mit der Veroffentlichung des Runderlasses ,Lehren und Lernen in der Digitalen Welt;
Digitalisierungsbeauftragte“ im  September 2022 wurde die Qualifizierung der
Digitalisierungsbeauftragten an Schulen ermdglicht. Hierfir wurde eine Kollegin angemeldet
und fur die Fortbildungsreihe vorgemerkt.

Wie bereits erwahnt, finden im Rahmen der Lehrerkonferenzen zusétzlich regelméaRig
Mikrofortbildungen statt, sogenannte "digitale Inspirationen”. Hierbei stellen einzelne
Kolleginnen und Kollegen beispielsweise digitale Tools und Anwendungsbeispiele fir den

Unterricht vor.

Im Hinblick des Medienkompetenzrahmens NRW besteht in dem Bereich ,Problemlésen und

Modellieren” seitens des Kollegiums Fortbildungsbedarf, um diese Teilkompetenzen bei den


https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/internet-abc-fuer-lehrkraefte/
https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/internet-abc-fuer-lehrkraefte/
https://bass.schul-welt.de/19634.htm#menuheader
https://bass.schul-welt.de/19634.htm#menuheader

Schilerinnen  und  Schilern  anzubahnen.  Gewiinscht werden  lberwiegend
unterrichtspraktische Beispiele. Voraussichtlich wird im Dezember 2023 diesbeziglich eine
schulinterne Fortbildung stattfinden.

Da sich die Lernsituationen durch die schnelle Entwicklung der Medien standig verandert,
sind geeignete Fortbildungsmalinahmen und Qualifizierungen seitens des Kollegiums wichtig
und mussen ein fester Bestandteil unserer Schule bleiben, damit digitales Unterrichten
erfolgreich stattfinden kann.

5. Vernetzung
5.1 Homepage:
Auf der Homepage stehen alle aktuellen Termine und kommende Veranstaltungen. Jede
Klassenleitung stellt im Verlauf des Schuljahres Berichte und Fotos zur Verfigung. Die
Homepage betreut eine Kollegin (aktuell: Frau Menzel) und stellt regelmaRig Fotos und

Berichte ein.

> https://marienschuleverl.de/

5.2 Dienstbesprechungen digital:

Neben Lehrerkonferenzen und Dienstbesprechungen in Prasenz, finden seit dem Schuljahr
2022/23 auch Dienstbesprechungen in digitaler Form statt. Frau Tanger informiert das
Kollegium durch ein Rundschreiben, welches tiber den Mailverteiler zur Verfigung gestellt

wird.

5.3 Logineo NRW:

LOGINEO NRW ist eine webbasierte Arbeitsplattform fir Schulen in  Nordrhein-
Westfalen und soll schulische Ablaufe in einer digitalen, benutzerfreundlichen Umgebung
erleichtern und vereinfachen. Diese Arbeitsplattform wird von den Mitarbeiterinnen und
Mitarbeiter der Marienschule genutzt, um rechtssicher Uber dienstliche E-Mail-Adressen zu
kommunizieren. Jede Klassenlehrerin, jeder Klassenlehrer hat einen Mailverteiler Uber
Logineo NRW fiir die Eltern eingerichtet, tiber den wichtige Informationen und Elternbriefe
regelmafig verschickt werden. Zudem wird die Plattform auch genutzt, um Termine in
gemeinsamen Kalendern zu organisieren oder Materialien in einem geschitzten

Cloudbereich auszutauschen.

> https://128454.nrw.schule

In der Bildungscloud befinden sich verschiedene Informationen und Dokumentenvorlagen
(Elternbriefe, Formulare etc.), auf die alle Kolleginnen und Kollegen jederzeit zugreifen

kdnnen.


https://marienschuleverl.de/
https://128454.nrw.schule/

In der Verwaltungscloud befinden sich unter anderem schulinterne Arbeitsplane, an denen

die Kolleginnen und Kollegen gemeinsam weiterarbeiten konnen.

Frau Tanger, Herr Glahe und Frau Strothoff kimmern sich derzeit um die Pflege dieser

Arbeitsplattform.

5.4 Logineo NRW LMS:

Jede Klassenlehrerin und jeder Klassenlehrer hat einen individuellen Klassenbereich auf
LOGINEO NRW LMS eingerichtet. In diesem Klassenbereich kénnen Materialien fir den
Unterricht zur Verfugung gestellt werden, die Lernfortschritte der Schilerinnen und Schuler
verfolgt und individuelle Rickmeldungen gegeben werden. Die Schulerinnen und Schiler
konnen Aufgaben bearbeiten und einreichen. Darlber hinaus konnen die Kinder

untereinander und mit den Lehrerinnen und Lehrern kommunizieren.

> https://128454.logineonrw-Ims.de

5.5 Logineo NRW Messenger:

Auch auf Logineo NRW Messenger hat jede Klassenlehrerin und jeder Klassenlehrer einen
individuellen Klassenbereich eingerichtet. Insbesondere zu Coronazeiten konnte mithilfe des
LOGINEO NRW Messengers rechtssicher und datenschutzkonform mit Einzelpersonen oder
Gruppen kommuniziert werden. So wurden etwa Videokonferenzen im Distanzunterricht und

Elternabende durchgefihrt.

> https://128454.logineonrw-messenger.de

5.6 GTS-Verwaltungssoftware:

Die OGS verwendet die GTS - Verwaltungssoftware, die vom Droste-Haus Verl bereitgestellt
wurde. Die Software ermoglicht der OGS zum einen die Mitarbeiterverwaltung (z.B.
Arbeitszeiterfassung) und die Verarbeitung von Schiilerdaten (z.B. Namen, Abholzeiten,
Krankmeldungen) und zum anderen hélt die Software verschiedene Listen bereit, die die
Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter individuell anpassen kdnnen (z.B. Raumbelegungsplane,
AGSs).

arienschule
P @
Das Medienkonzept weist Verbindungen zu folgenden Konzepten/Projekten auf:

e Arbeitspléane aller Facher

o Konzept zu den Querschnittaufgaben


https://128454.logineonrw-lms.de/
https://128454.logineonrw-messenger.de/

e Konzept zur Kooperation und Vernetzung

e Fortbildungskonzept

m ariens le

Folgende Ziele sollen hinsichtlich des Medienkonzeptes in den Blick genommen werden:

e Starkere Verankerung des Bereichs 6 des MKR (Problemlésen und Modellieren) im
Unterricht.
e Fortbildung des Kollegiums im Bereich 6 des MKR (Problemlésen und Modellieren).



6. Anhang
6.1 Unsere Tablet-Regeln

Unsere Tablet-Regeln

Ich gehe vorsichtig mit meinem Tablet um. Ich benutze es so, wie es mir gezeigt wurde.

& : .
Ich entfene die Schutzhiille des Geréts nicht. poe._ N v 2{

Wenn mein Tablet nicht funktioniert oder beschddigt ist, sage ich meiner Lehrer:in
oder meinen Eltern Bescheid. P ‘/

Ich halte mich an meine Arbeitsanweisung. \\,)
Ich lege das Tablet zur Seite, wenn etwas erkldart wird.
Ich suche im Intemet nur mit Suchmaschinen fiir Kinder. @

Ich mache nur Fotos oder Videos von mir und anderen, wenn ich | )
um Erlaubnis gefragt habe.

Ich verdndere keine Grundeinstellungen.
Ich gebe das Tablet nicht an andere Personen weiter.

Ich benutze das Tablet auch zu Hause nur fiir schulische Zwecke. a/

Di Regeln sind uns wichtig und ich mdchte mich daran haiten:




6.2 Nutzungsvertrag der Eltern

Nutzungsvertrag
zwischen

der Stadt Verl, vertreten durch die Schulleitung der Marienschule Verl,

und
[0 dem/der volljahrigen Schuler/in
Schuler/in
Nachname:
Vorname:

StralRe, Hausnummer:

PLZ/Ort:

im Folgenden ,Entleiher”
oder
O den Erziehungsberechtigten der/des minderjahrigen Schulerin/Schilers

Nachname: Vorname: Klasse:
Im Folgenden ,Schaler/in®

Erziehungsberechtige/r

Nachname:

Vorname:

StralRe, Hausnummer:

PLZ/Ort:

Im Folgenden ,Entleiher®

Vorbemerkung

Diese Vereinbarung regelt die Bedingungen, unter denen die Stadt Verl ein digitales
Endgerat mit Zubehor sowie Software (nachfolgende: iPad) dem Entleiher fur den
Schulunterricht zur Verfligung stellt.



. Die Stadt Verl stellt dem Entleiher ein iPad (Geratename:

: Seriennummer: ) mit
folgendem Zubehor und
folgenden Beschadigungen sowie
Software zur Verfiigung.

Das iPad ist Eigentum der Stadt Verl und in das ,Mobile Device Management® der Stadt
Verl eingebunden. Es kann von Seiten der Stadt Verl ferngewartet und sein Standort im
Notfall (Verlust/Diebstahl) ann&hrungsweise tber die IP-Adresse geortet werden.

. Das Nutzungsverhéltnis beginnt mit dem Tag der Ubergabe und endet am Tag der
Ruckgabe, spatestens mit Beendigung des Schulverhaltnisses.

Auf Verlangen der Schulleitung, insbesondere bei

e Beendigung des Schulverhéltnisses,

¢ Nichteinhaltung der schulspezifischen Verhaltensregeln

ist das Gerat nebst Ausstattung spatestens 5 Werktage nach Beendigung des
Leihvertrages an die Schulleitung zurtickzugeben. Die Rickgabe erfolgt nach der
gesetzlichen Regelung des § 604 BGB.

. Der Entleiher haftet bei Beschadigung oder Verlust (Abhandenkommen) des iPads nach
den gesetzlichen Regelungen. Ein Anspruch des Entleihers auf Ersatz bzw. Reparatur
besteht nicht. Es wird empfohlen, eine ausreichende Haftpflichtversicherung, auch fur
Schaden aus Miet- und Leihvertragen, die Schaden am iPad oder den Verlust des iPads
abdeckt, abzuschlief3en. Das iPad ist nicht Uber die Stadt Verl versichert.

. Der Entleiher bestéatigt, dass er das iPad von der Schule in funktionsfahigem Zustand
erhalten hat.

. Der Entleiher verpflichtet sich, unverziglich nach der Aufforderung durch die Schulleitung
Auskunft tber den Verbleib des Leihgerates zu geben und das Leihgerét in
funktionsfahigem Zustand vorzuftihren.

. Der Entleiher verpflichtet sich,

e das iPad ausschlie3lich fur schulische und nicht fur private Zwecke zu nutzen;

e mit dem iPad sorgfaltig und verantwortungsvoll umzugehen;

e eine Verbindung zum Internet nur Gber vertrauenswuirdige Netzwerke (z. B.
Netzwerk der Schule, WLAN Zuhause) herzustellen;

e das iPad vor Diebstahlen zu schitzen;

e jeden Defekt am iPad, unabhangig ob in Bezug auf die Hardware oder auf die
Software, sowie den Verlust und den Verdacht auf Befall von Schadsoftware
unverziglich der Schule zu melden;

e das iPad nicht an Dritte weiterzugeben;



e die sicherheitsrelevanten Einstellungen des iPads nicht selbststandig zu verandern
und keine weitere Software/Apps, insbesondere Schadsoftware, auf das iPad zu
laden;

e die geltenden Rechtsvorschriften (Urheber-, Jugendschutz-, Datenschutz- und
Strafrecht) einzuhalten;

e die durch die Schule festgelegten Verhaltensregeln zum Umgang mit dem iPad
einzuhalten;

Fur die Einhaltung dieser Nutzungsregeln ist/sind im Falle der Minderjahrigkeit der
Schilerin/des Schulers die/der Erziehungsberechtigte(n) verantwortlich. Der
Anspruchsgegner ist/sind in diesem Fall die/der Erziehungsberechtigte(n).

7. Fur privat auf dem iPad gespeicherte Daten Gbernimmt der Entleiher die Haftung. Auf dem
iPad nicht privat gespeicherte Daten, insbesondere Prasentationen,
Unterrichtsmitschriften, Ausarbeitungen, etc. werden nach Riickgabe des iPads durch die
Schule geléscht. Eine Datensicherung durch die Stadt Verl erfolgt nicht. Das Sichern der
Daten erfolgt in Eigenverantwortung des Entleihers.

8. Jeder Verlust, jede Beschadigung oder Funktionsbeeintrachtigung des iPads muss der
Schulleitung unverziglich nach Eintritt des Verlustes, der Beschadigung oder der
Funktionsbeeintrachtigung gemeldet werden. Das iPad muss innerhalb von 5 Werktagen
nach der Mangelanzeige an die Schulleitung der o. g. Schule oder eine von ihr
beauftragte Person zuriickgegeben werden. Der Entleiher tragt die Kosten einer
anfallenden Reparatur bei einer Reparaturstelle nach Wahl der Stadt Verl.

Es ist dem Entleiher nicht gestattet, Reparaturen und Ersatzbeschaffungen eigenméachtig
durchzufiihren oder in Auftrag zu geben. Bei nicht wirtschaftlich zu reparierenden oder
irreparablen Schaden ist der Wiederbeschaffungswert des Leihgerates vom Entleiher zu
ersetzen.

Verl,

Unterschrift volljahrige/r Schiler/in Unterschrift Schulleitung

Unterschrift Erziehungsberechtigte/r, bei minderjahrigem Schuler/in

Sofern nur eine Erziehungsberechtigte Person unterschreibt, wird von dieser bestétigt, dass
sie entweder die alleinige Sorge fir den/die Schiler/in hat oder mit Einwilligung und in
Vertretung der anderen erziehungsberechtigten Person handelt.



Ruckgabeprotokoll

Ich habe das iPad (Geratename: ;

Seriennummer: ) mit folgendem Zubehor

und folgenden

Beschadigungen am

im entsperrten Zustand zurtickgegeben.

Verl,

Unterschrift iPad-Beauftragte/r der Schule Unterschrift Erziehungsberechtigte/r

Unterschrift der/des Schiilerin/Schiilers



6.3 Umsetzung der Querschnittsaufgabe: Medienbildung und Bildung fur die digitale
Welt
AG: Medienbildung und Bildung fur die digitale Welt

Zu den Bereichen des MKR sollen ,Methodentage bzw. Methodenwochen® regelmaliig
zweimal im Schuljahr stattfinden. Sie sollen in flexible Unterrichtsinhalte eingebunden sein.

Jahrgang 1:

e Tablet-Regeln/ Umgang mit dem Tablet/ Einfihrung einer App (ANTON/ Blitzrechen/

Worksheet Go) 1.1/1.2.

e Einstieg in LMS/ Einstellen einer Lesehausaufgabe 1.1-1.4.
Jahrgang 2:

o App Antolin einfihren (Text aus dem Lesebuch/ erste Lektiire) 2.1

e App Book Creator einfuhren (freie Themenwahl/ Facherwabhl) 4.1.-4.4,
Jahrgang 3:

¢ Nutzung des Internet ABC (z.B. Recherche zum Thema ,Wetter) 2.1.-2.4.

e Kommunikation und Gefahren im Internet (Briefe/ E-Mail/ LMS-Chat) 3.1.-3.4.
Jahrgang 4:

e Programmierung/ Coding (Projekttag mit dem KMZ) 6.1.-6.4.

Verschiedene Themen lassen sich sehr gut an Bereiche des Medienkompetenzrahmens
anbinden:

Beispiele:
e Werbung 5.1.-5.4.
2.3.-2.4.
e Klasse 2000 5.1.-5.4.

Die von Frau Strothoff erstellte Vorlage (Matrix) ist in die Klassenbuicher integriert worden, so
dass dort fir jede Klasse eingetragen werden kann, welche Bereiche des MKR bearbeitet
wurden.



6.4 Matrix in Anlehnung des MKR
Mithilfe der Matrix sollen die Kolleginnen und Kollegen dokumentieren, welche Bereiche des
MKR im Unterricht umgesetzt werden. Hierbei werden der Jahrgang, das Fach und die

Umsetzung dokumentiert.

Bedienen und Anwenden Klassenstufen

Kompetenzerwartung Fach Umsetzung 1 2 3| 4

Medienausstattung
(Hardware)

Digitale Werkzeuge

Datenorganisation

Datenschutz und
Informationssicherheit




Informieren und
Recherchieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung

Fach

Umsetzung

Informationsrecherche

Informationsbewertung

Informationsauswertung

Informationskritik




Kommunizieren und
Kooperieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung

Fach

Umsetzung

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und
Kopperationsregeln

Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

Cybergewalt und -
kriminalitat




Produzieren und

Prisentieren Klassenstufen
Kompetenzerwartung Fach Umsetzung 1 2 3
Medienproduktion und

Prasentation

Gestaltungsmittel

Quellendokumentation

Rechtliche Grundlagen




Analysieren und
Reflektieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung

Fach

Umsetzung

Medienanalyse

Meinungsbildung

Identitatsbildung

Selbstregulierte
Mediennutzung




Problemldsen und
Modellieren

Klassenstufen

Kompetenzerwartung

Fach

Umsetzung

Prinzipien der digitalen
Welt

Algorithmen erkennen

Modellieren und
Programmieren

Bedeutung von
Algorithmen




6.5 Elternbefragung
6.5.1 Jahrgang 3

Elternbefragung - Tabletnutzung (Jahrgang 3)

32 01:23

Durchschnittliche Zeit fir das

Aktiv

Antworten . Status
Ausfillen
1. Mein Kind ist durch die Schule gut auf die Bedienung des Tablets 0]
vorbereitet. Punkt)
‘ stimme vollkommen zu 21
. stimme eher zu 9
. stimme eher nicht zu 2
@ stimme gar nicht 2u 0

2. Mein Kind ist durch die Schule tber die Regeln zum Umgang mit dem Tablet (0
informiert worden. Punkt)

@ trifft vollkommen zu 28
@ triffteherzu 4
@ wifft eher nicht zu 0
@ trifft gar nicht zu 0

3. Ich fiihle mich durch die Schule Gber den Einsatz der individuellen Tablets (0

informiert. Punkt)
@ stimme vallkemmen zu 22
l. stimme eher zu 9
@ stimme eher nicht 2u 1
@ stimme gar nicht zu 0

4. Mein Kind bearbeitet die Hausaufgaben am Tablet motiviert. (0 Punkt)

trifft vollkommen zu 25
trifft eher zu 3
trifft eher nicht zu 0
trifft gar nicht zu 1

5. Mein Kind bearbeitet die Hausaufgaben am Tablet selbststéndig (0 Punkt)

trifft vollkormmen zu 23
trifft eher zu 7
trifft eher nicht zu 2
trifft gar nicht zu 0

6. Ich finde die Hausaufgaben in digitaler Form sinnvoll. (0 Punkt)

stimme vollkommen zu 15
stimme eher zu 12
stimme eher nicht zu 3
stimme gar nicht zu 2

7. Ich halte den Turnus der digitalen Hausaufgabe (1x wéchentlich) flr {©
angemessen. Punkt)
@ stimme vollkommen zu 20
@ stimime eher zu 9
@ stimme eher nicht zu 2
@ stimme gar nicht 2u 1

8. Eigene Hinweise:
4 Antworten
o Mame Antwaorten
1 BNOYIMOUS Rein Kind hat Spal dacan und ist metivient Hausaufgaben zu machen
2 ANOMYMoUS Ich finde, dass die Tabdets fibr Grundschiiler noch zu fruk sind,
3 ANOMYMous Gerne Zawbchentlich
4 anamyrmous Fincle die Arbeit mit dem Tablet in der Schube 8 2u Hause fiie sebe sinnvall



6.5.2 Jahrgang 4

Elternbefragung - Tabletnutzung (Jahrgang 4)

3, Ich filhle mich durch die Schule ber den Einsatz der individuellen Tablets (0 7. Ich halte den Turnus der digitalen Hausaufgabe (1x wéchentlich) fir ©

informiert. Punkt) angemessen. Punkt)
22 Dur(hS(hnittli(h-e Zeit fur das Aktlv @ stimme volkommen zu 1 @ sirene volkammen ¢
Antworten Ausfiillen Status @ simme cherzu . @ stimme cherzu 5
@ stimme eher nicht zu 2 @ stimme eher nicht zu 3
@ stimme gar nichtzu 0 @ stimme gor nicht zu 1

1. Mein Kind ist durch die Schule gut auf die Bedienung des Tablets ©
vorbereitet. Punkt)

4. Mein Kind bearbeitet die Hausaufgaben am Tablet motiviert. (0 Punkt)

. stimme vollkornmen zu 15

@ stimme eher 2u 6 8. Eigene Hinweise:

@ stimme cher richt 2u 1 @ vifft vollkormmen zu 14 5 Antwarten

@ stimme gar nicht zu o @ vifteherz 6 1 anonymous | Ich finde das erledigen der Aufgaben per tablet sinnvoll und mativierter .
@ ittt eher nicht zu 2 2 anonymous  Ich finde das erledigen der Aufgaben per tablet sinmvoll und mativierter,
@ tifft gar nicht zu 0 Schultabletts sind mit Hiillen Besser wiire eine

2. Mein Kind ist durch die Schule Gber die Regeln zum Umgang mit dem Tablet (0 Klapphdile, damit auch das Display entsprachend geschitzt ist. Die
inf . d Punk 3 [ Panzerglasfolie bringt leider nicht viel, da sie zum einen durch die
informiert worden. unkt) " Aufbevahrung der iPads in der Schule (Postkiste zum Laden und Verwahrung)

bereits gesplittert ist und zum anderen Schief aufgebracht wurde, so dass sie an
5. Mein Kind bearbeitet die Hausaufgaben am Tablet selbststandig (0 Punkt) den Ecken Luft zieht.

. it vellkommen zu 18 Da die Kinder sinmvolle Apps (Blitzrechnen, Anton) auf dem iPad haben, fanden
. trifft eher zu 4 wir es durchsichtig von Vorteil 2.B. vor Klassenarkbeiten die iPads langer 2u Hause

@ trifft vollkommen zu 17 4 ananymaous zu haben (Wochenende, auch die letzten Ferien). Durchaus nicht immer, aber
. trifft eher nicht zu 0 rweckgebunden. Viellsicht an Klazse 47 Das iPad wird zu einem sinmollen,

. trifft eher zu 5 erganzenden Arbeitsmittel, da wire es zum Uben hilfreich,
@ wifft gar nicht zu 0

. trifft eher nicht zu 0 - Ez milssten bessere Aufbewahrungsmiglichkeiten in der Schule vorhanden

5 anonymous sein, - Und die Hausaufgaben die aufgeben werden an dem Tag, an dem die
. trifft gar nicht zu 0 Kinder das Tablet mitnehmen, sollten auch am Tablet zu machen sein. Bislang

warden sie griitenteils schriftlich gemacht und dann nur abfotografiert.

6. Ich finde die Hausaufgaben in digitaler Form sinnvoll. (0 Punkt)
stimme vollkommen zu 14

stimme eher nicht zu 4

®
. stimme eher zu 4
®
®

stimme gar nicht zu 0




